Entwicklung von Softwareapplikationen auf
mobilen Geréten, insbesondere
Symbian-OS-Smartphones

DIPLOMARBEIT

zur Erlangung des akademischen Grades Diplom-Wirtschaftsinformatiker

Friedrich-Schiller-Universitat Jena
Wirtschaftswissenschaftliche Fakultat

eingereicht
von

ALEXANDER VOGEL

Rosa-Luxemburg-Strafte 4
07646 Stadtroda

Matrikel: 53307
geb. am 03.09.1981

Betreuer: PROF. DR. HABIL. ANDREAS SPECK

Friedrich-Schiller-Universitat Jena
Wirtschaftswissenschaftliche Fakultat
Carl-Zeifs-Str. 3, 07743 Jena

Mai 2007



Kurzfassung

y,Smartphones are rich mobil personal gateways into the digital uni-

verse - a universe that keeps on expanding and growing importance.“!

Mit diesen Worten beschreibt David Wood in seinem Buch ,Symbian for Soft-
ware Leaders - Principles of Successful Smartphone Development Projects® die

Moglichkeiten in der Nutzung von Smartphones.

Mobiltelefone und ihre Anwendungen haben in den letzten Jahren sehr stark an
Bedeutung gewonnen und werden in Zukunft ihren Einfluss auf die Menschen noch
weiter erhchen. Die Moglichkeiten zur Nutzung und Entwicklung von mobiler
Software, insbesondere bei den Smartphones, sind aber noch nicht vollkommen
ausgenutzt wurden. Diese Diplomarbeit widmet sich der Entwicklung von mobilen
Anwendungen fiir das Betriebssystem Symbian OS und untersucht, ob sich durch
Smartphones und Symbian OS neue Anwendungsfelder fiir mobile Applikationen
technisch umsetzen lassen. Anhand eines Beispielprojektes zum automatischen
Wechsel des genutzten Mobilfunknetzes wihrend des Roaming-Vorgangs werden

die theoretischen Erkenntnisse in die Praxis umgesetzt.

Schliisselworte:

e Smartphone
e mobile Anwendungen
e Symbian OS

e Roaming

L [Wood, 2005, S.6].



Abstract

y,Smartphones are rich mobil personal gateways into the digital uni-

verse - a universe that keeps on expanding and growing importance.“?

With this words David Wood describes the possibilities in the use of smartphones
in his book ,Symbian for Software Leaders - Principles of Successful Smartphone

Development Projects®.

Mobile telephones and their applications gained very strongly significance in the
last years and their influence on humans will still continue to increase in the
future. The possibilities for the use and development of mobile software, in parti-
cular with smartphones, are still not utilised enough. This thesis adresses to the
development of mobile applications for the operating system Symbian OS and it
examines if new application fields for mobile applications can be converted tech-
nically by smartphones and Symbian OS. Based on an example project for the
automatic change of the currently used wireless service provider during roaming

the theoretical findings are converted into practice.

Keywords:

e smartphones
e mobile applications
e Symbian OS

e roaming
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